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Endereco de entrega da documentacgdo (curriculum da Plataforma Lattes): Secretaria do
Instituto de Ciéncias da Arte da UFPA, sito a Av. Presidente Vargas, Praga da Republica
- Fone/Fax: (91)3241.75801/3241.8369 — www.ica.ufpa.br; ica@ufpa.br / Horério: 0%h as
17h, N°:s/n, Bairro:Campina, CEP: 66017-060, Belém - Para- horario das 9 h as 16 h

Itens para sorteio das Provas Escrita e Didatica:

CONTEUDO PROGRAMATICO

1- Cenografia e Direcdo de Arte para Cinema e Audiovisual.

1 - Concepgdo do conjunto espacial.

2 - Concepgao espacial e composicao visual,

3 - Diregdo de Arte e principais teorias da percepcao visual;

4 - Eixo criativo entre direcdo de fotografia, direcao de arte e direcdo de cena,
5 - Equipe e fungdes da Direcao de Arte;

6 - Figurino, maquiagem e caracterizacao;

7 - Planta baixa, Escala, Cor, Volume ¢ Forma;

8 - Teoria e pratica da construcao do espaco cénico cinematografico e televisivo;
9 - Teorias e estéticas da criagdo audiovisual.

10 - Utilizagao dramatica dos elementos plasticos.

2- Expografia.

1 - A exposi¢do como linguagem e meio de comunicagao — elaboragdo e desenvolvimento
de narrativas.

2 - A exposicdo e a narrativa expografica como um dos processos de musealizagdo.

3 - Acessibilidade em exposi¢do museoldgica para pessoas com deficiéncia locomotora,
visual e auditiva.

4 - Cenografia para exposi¢do museologica.

5 - Conservagao e seguranca em exposicdo museologica de longa e curta duragao.

6 - Elementos da exposi¢do: espaco, objeto, forma, iluminagao, cor, recursos graficos e
plasticos, sonorizagdo, mobiliarios expositivos.

7 - Exposi¢ao museologica em espaco virtual.

8 - Mediacao, interagdo e divulgagdo em exposi¢cao museologica.

9 - O uso de linguagens multimidiaticas, novas tecnologias e recursos eletronicos em
exposigoes.

10 - Pesquisa e documentagdo para exposi¢ao museoldgica.

11 - Planejamento de Exposicdo Museologica: concepgao, etapas de montagem,

etapas de desmontagem e avaliacdo.

12 - Processos curatoriais em exposi¢cdes museoldgicas.

3- Gestao Museoldgica, Politicas Publicas e Desenvolvimento Sustentavel.
1 - As cartas patrimoniais e as diretrizes internacionais para a identificag@o, prote¢cao



e valorizagdo dos patrimonios culturais.

2 - Diversidade cultural, identidades e territdrios: bases para se pensar o desenvolvimento
sustentavel.

3 - Estatuto de Museus e o Plano Museoldgico no ambito da Politica Nacional de
Museus.

4 - O Conselho Internacional de Museus (ICOM): criac¢do, desenvolvimento e atuacao
entre os profissionais de museus.

5 - O Codigo Internacional de Etica para Museus.

6 - O musedlogo: formagao, regulamentagdo da profissdo, diretrizes profissionais, e

ética profissional.

7 - Plano Museolégico como instrumento de gestdo museologica: etapas de
desenvolvimento.

8 - Politicas Publicas e Diretrizes nacionais e internacionais para Museus € 0s
Patrimonios Culturais.

9 - Politicas Publicas e diretrizes nacionais e internacionais de desenvolvimento
sustentavel.

10 - Relagdo entre museu, turismo e desenvolvimento sustentavel.

11 - Relacdo museu, patriménio e desenvolvimento sustentavel na Amazonia, sob a
perspectiva da espacialidade brasileira e pan-amazonica.

12 - Teorias da Administragdo e sua aplicabilidade ao planejamento, criacdo e
administracao de museus.

4- Producio, Politica, Economia e Legislacio em Cinema e Audiovisual.
1 - As diversas fases da produgdo, a finalizagdo e pds-producdo.

2 - Co-produgdo internacional.

3 - Conhecimentos gerais de legislagdo em outros paises.

4 - Contratos de cessao e licenciamento de obra cinematografica.

5 - Diregdo de producdo e a equipe técnica.

6 - Diregao de producdo e orcamento cinematografico.

7 - Diregado de producdo, ordem do dia, cronograma.

8 - Estratégia de lancamentos de filmes.

9 - Legislacdo audiovisual brasileira e mecanismos de financiamento: fundos e
rentincia fiscal.

10 - Legislacao audiovisual brasileira: Mecanismos de regulagdo econdmica.
11 - Mecanismos de distribuicao.

12 - Producao de Elenco.

13 - Produgao-Executiva: planejamento financeiro.

14 - Relacdo econdmica entre produtor e distribuidor do filme.

15 - Televisdo e producao independente no Brasil.

5- Teoria e Design do Som e da Musica para o Cinema e Audiovisual.
1 - A trilha sonora como fung¢ao narrativa do audiovisual.

2 - A época dos filmes sonoros e os principais obstaculos.

3 - As fung¢des de uma equipe de som no audiovisual.

4 - As transformagdes provocadas pela chegada do som e os avangos tecnologicos
no cinema.

5 - Aspectos fisicos e técnicos do som.

6 - Historia do som: do cinema mudo ao sonoro.

7 - Processos de produ¢do do som: da captacdo no set a dublagem.
8 - Ruidos diegéticos e nao-diegéticos no cinema.

9 - Som ¢ edigdo: softwares utilizados.

10 - Tecnologia do som no cinema: do Vitaphone ao Dolby Stereo.
11 - Teorias do som.



6- Anatomia Humana, Movimento e suas Abordagens Fisiologicas Aplicadas a Dang¢a;
1 - Aspectos fisiologicos do sistema sensorial no corpo de quem pratica a danga.

2 - Consideracdes sobre a fisiologia das articulagdes e dos ligamentos humanos.

3 - Contracao muscular e o gasto energético no mecanismo do controle da forga.

4 - Efeitos fisiologicos do treinamento na danga.

5 - Estudo dos pés cavos e chatos em relagdo ao equilibrio corporal na danga.

6 - Fisiologia do movimento aplicado a danga.

7 - Fisiologia do sistema circulatdrio durante o exercicio do musculo cardiaco.

8 - Fisiologia do sistema circulatorio durante o exercicio do musculo esquelético.
9 - Fisiologia do tecido 6sseo: formagao, crescimento € maturacao.

10 - Neuro-muscular: teorias da contracdo muscular, tipos de fibras e suas relagdes
durante as atividades fisicas.

11 - Principios basicos da fun¢ao cardio-respiratoria.

7 - Sociologia do Teatro.

1 - A absor¢ao do mundo ao redor pelo individuo, em seu anseio por expressar a
existéncia coletiva por meio da narrativa cénica.

2 - A atuagdo cénica preconizada por Antonin Artaud e suas reverberagdes filosoficas.
3 - A espetacularizagdo dos movimentos sociais amplificada pela estratégia midiatica.
4 - A interagdo da vida individual com a “socia¢do”, provida pelo fato Teatral.

5 - A tensdo entre o apolineo e o dionisiaco na qualificacdo da sociedade.

6 - A transmissibilidade das emogdes, por meio da ocorréncia do Teatro, conforme seus
tracos de sociabilidade.

7 - Aproximagdes entre Ritual e Teatro.

8 - Influéncias e articulagdes entre o Teatro e o meio social, na contemporaneidade.

9 - O Teatro Popular no Brasil.

10 - O Teatro do Oprimido e suas reverberagdes sociais.

11 - Performance, corpo e cultura.

12 - Surgimento e emancipacdo do Teatro Antropologico.

8 - Documentacio Museoldgica.

1 - A Documentagdo Museoldgica no ambito da Politica Nacional de Museus;

2 - Desafios na Documentagdao Museologica para acervos digitais e novas midias;

3 - Documentagao Museologica como mecanismo de preservacdo do patrimdnio cultural;
4 - Documentacdo Museologica e a criagdo do Comité Internacional para a
Documentagdo (CIDOC) no Conselho Internacional de Museus (ICOM);

5 - Documentagdo Museologica e o Codigo de Etica do Conselho Internacional de
Museus (ICOM);

6 - Documentagdo Museoldgica e suas interfaces com a Ciéncia da Informacao

7 - Documentacdo Museoldgica e suas interfaces com a pesquisa, conservacdo e
comunicac¢do nos espagos museologicos;

8 - Documentagdo Museologica para acervos de arte contemporanea: desafios, critérios e
procedimentos metodologicos;

9 - O desenvolvimento da nog¢do de documento e documentagdo para o campo
museologico;

10 - Procedimentos para a documentagdo de acervos museologicos bi e

Tridimensionais.

Prova Pratica
1- Cenografia e Dire¢do de Arte para Cinema e Audiovisual.



1 - A prova pratica seguird a seguinte descri¢do: A prova pratica constara da apresentacao
de um projeto de Direcdo de Arte a partir de um roteiro fornecido pela Unidade, feitos
com material de desenho e/ou pintura do proprio candidato;. Neste projeto devera haver:
a)um texto de até 1 pagina, que conceitue a proposta da Direcdo de Arte;

b)uma paleta de cores;

c)croquis e desenhos de objetos de cena, figurinos e cenarios imaginados.

d)lista de materiais necessarios para a execu¢ao da cenografia, dos objetos de cena e dos
figurinos.

2- A avaliagdo da Prova Pratica serd realizada de acordo com as ponderagdes abaixo:

2.1- Conhecimento e dominio dos processos técnico-cientifico-artisticos. 3.50 pts

2 2 - Conhecimento e dominio dos procedimentos técnico-cientifico-artistico. 3.50 pts

2.3 - Conhecimento e dominio dos meios técnico-cientifico-artisticos. 3.00 pts

2 -Expografia:

1 - A prova pratica seguird a seguinte descrig¢do:

a ) Para a realizagdo da prova pratica, com 24h (vinte e quatro) de antecedéncia sera
disponibilizada 01 (uma) sala com objetos e a partir desse espaco e artefatos o candidato
devera elaborar e apresentar um projeto expografico de uma exposicdo museologica
considerando os seguintes elementos: os objetos, o espaco, a iluminagdo, as cores e 0s
mobilidrios € os equipamentos expograficos. Elaborar o memorial descritivo do projeto,
apresentando a quantificacdo do conjunto de artefatos bidimensionais e tridimensionais, o
tema, titulo da mostra e a justificativa do discurso e narrativa expositiva, definicdo do
publico alvo, proposta do circuito de visitagdo e o desdobramento do tema, os
equipamentos expograficos necessarios, forma e tamanho e a linguagem de apoio da
exposicdo, definicdo dos materiais a serem utilizados na linguagem, conservagdo,
seguranga, proposta do projeto luminotécnico. Indicar, a composi¢do dos profissionais
necessarios para equipe de montagem. Para tanto serd fornecido também arquivos digitais
das imagens, bem como, as fichas técnicas dos objetos.

b) O candidato deverd apresentar Layout em papel manteiga e perspectivas a mao livre
em papel canson A4 do projeto ou em programas especificos no computador, Autocad,
SketchUp, dentre outros. No caso de layout com recursos de informatica, o candidato
deverd trazer para apresentacdo para banca computador com o respectivo programa
utilizado como Autocad, Sketchup, dentre outros.

c) Apos 24 (vinte e quatro) horas o candidato devera entregar o projeto expografico
(incluso o memorial) impresso e apresentar a banca o seu conteudo. A apresentacdo do
projeto sera realizada necessariamente em sessdo publica, terd duracdo minima de 30 e
maxima de 50 minutos, sendo vedado aos demais candidatos assisti-la.

d) Na prova pratica, o candidato sera avaliado pelo grau de seu conhecimento ¢ dominio
dos processos museologicos, procedimentos e meios técnico-cientifico-artisticos e
comunicacionais adotados para elaboragdo, planejamento ¢ execucdo de um projeto de
expografia.

2. - A avaliacdo da Prova Pratica sera realizada de acordo com as ponderagdes abaixo:

2.1 - Conhecimento e dominio dos processos técnico-cientifico-artisticos.: 3.50 pts

2.2 - Conhecimento e dominio dos procedimentos técnico-cientifico-artistico. : 3.50 pts
2.3 - Conhecimento e dominio dos meios técnico-cientifico-artisticos.: 3.00 pts

3- Teoria e Design do Som e da Musica para o Cinema e Audiovisual.

1 - A prova pratica seguira a seguinte descri¢do: A prova pratica constard da apresentacao
de uma sonorizacao de uma cena a partir de uma biblioteca de ruidos e musicas
fornecidos ao candidato, que terd que editar isso em software de edi¢do Premiere ou
Vegas. O candidato deve:

1. Editar os sons de forma coerente com a linguagem visual da cena;



2. Mixar os sons editados;

3. Aplicar filtros de efeitos;

4. Aplicar trilha sonora fornecida;

5. Masterizar o resultado final.

2 - A avaliagdo da Prova Pratica sera realizada de acordo com as ponderagdes abaixo:
2.1 - Conhecimento e dominio dos processos técnico-cientifico-artisticos.: 3.50 pts

2.2 - Conhecimento ¢ dominio dos procedimentos técnico-cientifico-artistico. : 3.50 pts
2.3 - Conhecimento e dominio dos meios técnico-cientifico-artisticos.: 3.00 pts

4- Anatomia Humana, Movimento e suas Abordagens Fisiologicas Aplicadas a Danca;

1 - A prova pratica seguird a seguinte descrigao:

a) Consistird em um aula pratica ministrada a partir de um item sorteado 24 horas de
antecedéncia, da lista contida no Plano de Concurso.

b) Na impossibilidade de todos os candidatos realizarem a prova no mesmo dia, um novo
sorteio sera realizado com 24 horas de antecedéncia de cada dia de prova.

¢) Ao iniciar a prova, o candidato fornecera a cada um dos integrantes da Comissao
Examinadora o respectivo plano de aula. A prova préatica tera duragdo minima de 30
(trinta) e maxima de 50 (cinquenta) minutos, com alunos da institui¢do, sendo vedado,
aos demais candidatos inscritos do mesmo concurso assisti-la.

d) O candidato podera utilizar na prova quaisquer recursos didaticos por ele julgados
necessarios, desde que disponiveis na Instituigao.

2 - Itens do Sorteio da Prova Pratica:

1. Estudo dos pés cavos e chatos em relacao ao equilibrio corporal na danca.

2. O sistema respiratdrio nas atividades de alongamento.

3. O sistema respiratorio nas atividades de flexibilidade.

4. O trabalho de for¢ca muscular na preparacao corporal na danga.

5. Aspectos fisioldgicos do sistema sensorial no corpo de quem pratica a danga.

3 - A avaliacio da Prova Pratica sera realizada de acordo com as ponderacoes
abaixo:

3.1 - Conhecimento e dominio dos processos técnico-cientifico-artisticos.: 3.50 pts

3.2 - Conhecimento e dominio dos procedimentos técnico-cientifico-artistico. : 3.50 pts
3.3 - Conhecimento e dominio dos meios técnico-cientifico-artisticos.: 3.00 pts



